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POTERLSEARTS LEADTEE (L0 DRUGEES

Najprej hatisnite dve kopiji gusarskega stoticka.

V stoti¢ek vritite ali pobarvajte naslednje »tarée«:

£ en gusarski zem|jevid zasede &tiri polja - izbrana ¥tiri polja pobarvaj z rde&o barvico,

2 Jdve gusarski ladji zasedeta vsaka po tri polja - izbrana polja pobarvaj s &rno barvico,

£ tri skrinje z zakladom zasede jo vsaka po dve polji - izbrana polja pobarvaj z zlato (rumeno)
barvico,

£ ¥tirje samotni otoki zasedejo vsak po eno polje - izbrana polja pobarvaj z zeleno barvico.

Stevilo »taré« lahko poljubno tudi spremenite, vendar morata oba igralca imeti enako ¥tevilo taré. O
spremembi se dogovorita pred zadetkom.

Ko oba dolo&ita poloZaje svojih »taré«, izmeni&no ugibata, kje v stoti¢ku se nahajajo hasprothikove
tarée. Nasprothni igralec ne sme videti hasprothikovih »taré«, ker bo ugibal, kje se nhahajajo. Ugibata
tako, da navajata po enho poljubno ¥tevilo med 1 in 188, npr. vpra¥ata ali se de| tarée nahaja ha
polju ¥5. Vsak ugiba samo enkrat.

Kdor prvi najde vse tarée, je pravi gusarski zmagovalec $'§
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»>< Naj se lov na zaklade zane! <




