
 POTAPLJANJE LADJIC MALO DRUGAČE  

 

Najprej natisnite dve kopiji gusarskega stotička. 

V stotiček vrišite ali pobarvajte naslednje »tarče«:  

 en gusarski zemljevid zasede štiri polja - izbrana štiri polja pobarvaj z rdečo barvico,  

 dve gusarski ladji zasedeta vsaka po tri polja - izbrana polja pobarvaj s črno barvico,  

 tri skrinje z zakladom zasedejo vsaka po dve polji - izbrana polja pobarvaj z zlato (rumeno) 

barvico, 
 štirje samotni otoki zasedejo vsak po eno polje -  izbrana polja pobarvaj z zeleno barvico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Število »tarč« lahko poljubno tudi spremenite, vendar morata oba igralca imeti enako število tarč. O 
spremembi se dogovorita pred začetkom. 

Ko oba določita položaje svojih »tarč«, izmenično ugibata, kje v stotičku se nahajajo nasprotnikove 

tarče.; Nasprotni igralec ne sme videti nasprotnikovih »tarč«, ker bo ugibal, kje se nahajajo. Ugibata 
tako, da navajata po eno poljubno število med 1 in 100,  npr. vprašata ali se del tarče nahaja na 

polju 45. Vsak ugiba samo enkrat. 

Kdor prvi najde vse tarče, je pravi gusarski zmagovalec . 

  



 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Naj se lov na zaklade začne!   

 

 


